
河北省高等教育自学考试课程考试大纲
课程名称：学前游戏论                           课程代码：00399
第一部分   课程性质与学习目的

一、课程性质与特点

本课程是高等教育自学考试学前教育专业的一门必修课。主要是探讨学前儿童游戏理论的流派、本质、分类、影响因素、实施等问题，学生通过本课程的学习，了解游戏作为一种儿童独特的文化生活方式对于儿童发展的重要作用，树立正确的儿童观、游戏观。这门课程实践性与理论性并重，属于一门应用性基础理论课程。
二、课程设置的目的和要求

    设置本课程，力图让学生掌握学前游戏的基本理论和教育实践研究的概貌，

根据上述特点，该课程既考核基本概念与基本理论，也考核分析问题与解决问题的能力，并且对后者有所侧重。
三、与其它课程的关系
    学前游戏论主要探讨游戏的类别，让学生明确游戏在学前教育与幼儿发展中的价值和地位，涉及的知识领域较广，包括学前教育学、学前儿童心理学、学前儿童特殊教育、生理学等诸多学科，所包含的内容都与学前儿童的游戏有紧密的关系，体现了该课程的综合性、应用性的特点。
第二部分    课程内容与考核要求

上编：儿童游戏的基本理论
第一章  学前儿童游戏概论
一、学习目的与要求
    通过本章学习，明确学前游戏论的研究对象、内容与意义；了解国内外学前儿童游戏研究的发展概况及其有代表性的理论，并掌握儿童游戏研究的方法。为学习者了解学前游戏论勾画一个初步轮廓，也为以下各章建立一个总体框架。
二、考核知识点与考核要求
第一节  研究儿童游戏的对象与任务　　
    1、学前游戏的对象（重点）

    2、研究内容和意义（重点）
第二节  儿童游戏研究的历史回顾
    1、国外儿童游戏研究的历史与现状（次重点）

    2、我国儿童游戏研究的历史发展（一般）
第三节  儿童游戏研究的方法
    1、学前儿童游戏研究的基本原则（重点）
    2、儿童游戏研究课题来源（次重点）

3、儿童游戏研究的程序（次重点）

    4、儿童游戏研究的基本方法（重点）

第二章  学前儿童游戏的理论流派
一、学习目的与要求
    通过本章学习，掌握不同的游戏理论，如精神分析学派的游戏理论、皮亚杰的认知发展的游戏理论、社会文化历史学派的游戏理论和游戏的觉醒理论与元交际理论。学习和研究这些理论，不仅有助于了解国外儿童游戏研究的历史和现状，有助于研究和指导我国学前教育游戏的实践，而且对于我国的游戏理论体系建设也具有重要意义。
二、考核知识点与考核要求
第一节  精神分析学派的游戏理论　　
    1、精神分析学派游戏理论的理论基础（次重点）

    2、精神分析学派的游戏理论（重点）

    3、对精神分析学派游戏理论的评价（一般）

第二节  皮亚杰的认知发展的游戏理论　
    1、皮亚杰认知发展游戏理论的理论基础（次重点）

    2、认知发展游戏理论的主要观点（重点）

    3、对认知发展学派游戏理论的评价（一般）　
第三节  社会文化历史学派的游戏理论
    1、社会文化历史学派的理论基础（次重点）

    2、活动游戏理论（重点）

    3、游戏理论代表学者的相关理论，如维果茨基、列昂节夫、艾里康宁的游戏学说（次重点）

    4、对社会文化历史学派游戏理论的评价（一般）
第四节  游戏的觉醒理论与元交际理论
    1、游戏的觉醒理论的基本观点（次重点）

    2、游戏的元交际特征（次重点）
第三章  学前儿童游戏的本质及特征　　
一、学习目的与要求
    通过本章学习，能够明确游戏本质观的演变过程，并掌握其主要内容和主要理论观点；了解科学本质观建立的背景，并正确理解游戏中主体性发挥的主要特征以及以幼儿为主体的游戏活动本质观建立的基本要素；了解国外学者对游戏特征的分析，并把握各学派对游戏特征分析的主要内容。
二、考核知识点与考核要求
第一节  科学的儿童游戏本质观
    1、儿童游戏本质观的演变（重点）

    2、科学的儿童游戏本质观：游戏的主体性本质（重点）
第二节  学前儿童游戏的基本特征
    1、国外学者对学前儿童游戏特征的分析（重点）
    2、我国学者对学前儿童游戏特征的认识（重点）

第四章  学前儿童游戏与学前儿童发展
一、学习目的与要求
    通过本章学习，明确儿童游戏从无到有、从简单到复杂的发展变化历程及游戏在学前儿童身心发展中的作用，了解认知发展学派和社会文化历史学派对儿童游戏发生时间和儿童游戏获得的基本观点；掌握儿童游戏的动机类型；理解以认知和社会性为主线的学前儿童游戏的发展规律。旨在帮助学生掌握儿童游戏的个体发生发展规律以及明确学前儿童游戏的价值。
二、考核知识点与考核要求
第一节  儿童游戏的个体发生与发展
    1、儿童游戏的个体发生（重点）

    2、儿童游戏的个体发展（重点）
第二节  游戏与学前儿童的发展
    1、游戏在幼儿身体发展中的作用（重点）
    2、游戏在幼儿智力发展中的作用（重点）

    3、游戏在幼儿社会性发展中的作用（重点）

    4、游戏在幼儿情绪情感中的作用（次重点）

第五章  学前儿童游戏与幼儿园教育　
一、学习目的与要求
    通过本章学习，把握幼儿园以游戏为基本活动的理论基础及游戏与幼儿园教育教学、课程的关系，旨在使学生明确幼儿在游戏过程中不仅可以获得与学科或与幼儿身心发展有关的学习经验，而且游戏活动本身的方式方法就是幼儿学习的对象与内容，应当被看作幼儿园课程的“内容”，游戏不仅是课程实施的途径，也是课程生成的重要源泉。
二、考核知识点与考核要求
第一节  幼儿园以游戏为基本活动的理论基础
    1、心理学理论与游戏活动（重点）
    2、学习理论与游戏活动（重点）
    3、脑科学研究与游戏活动（次重点）

    4、马克思主义活动学说与游戏活动（一般）
第二节  幼儿园游戏与教学、课程的关系　　　　
    1、游戏与教学（重点）
    2、游戏与课程（重点）

下编：幼儿园游戏的实践
第六章  幼儿园游戏教育活动的实践设计
一、学习目的与要求
    通过本章学习，掌握幼儿园游戏活动实践设计的原则，了解幼儿园游戏活动实践设计的基本模式，明确幼儿园游戏活动实践设计的基本要素，能结合实际说明各要素如何影响游戏活动的设计和实施。
二、考核知识点与考核要求
第一节  幼儿园游戏活动实践设计的基本原则
    1、娱乐性与认知性相结合的原则（重点）

    2、具体活动和反省抽象相结合的原则（重点）
    3、自由选择和全面参与相结合的原则（次重点）

    4、主体互动原则（次重点）

第二节  幼儿园游戏活动实践设计的基本模式　　
    1、儿童学习的类型（次重点）

    2、幼儿园游戏活动的教学模式（重点）
第三节  幼儿园游戏活动实践设计的基本要素
    1、准备游戏的经验，制定游戏活动目标（次重点）
    2、选择游戏活动的内容（重点）

    3、设计游戏活动的方法（重点）

    4、游戏活动实施的途径网络（一般）

第七章  学前儿童游戏教育的组织与实施　　
一、学习目的与要求
    通过本章学习，理解学前儿童游戏环境与条件创设的基本原则；掌握室内和户外游戏环境创设的要求和注意事项；学会制定游戏教育实施的计划；理解观察在学前儿童游戏活动中的意义；能根据需要选择合适的观察方法并合理利用；学会在实践中运用学前儿童游戏活动组织与指导的策略，并掌握具体的游戏活动中评价的方法。
二、考核知识点与考核要求
第一节  学前儿童游戏环境与条件的创设
    1、游戏环境与条件创设的基本原则（重点）
    2、游戏物质环境的创设（次重点）
    3、游戏心理环境的创设（一般）
第二节  学前儿童游戏教育计划的制定
    1、学前儿童游戏教育计划制定的基本要求（重点）
    2、游戏教育周计划的制定（一般）
    3、学前儿童游戏活动方案的设计（重点）
第三节  学前儿童游戏活动中的观察
    1、学前儿童游戏活动中观察的意义（重点）
    2、游戏观察的方法（重点）
第四节  学前儿童游戏教育的指导与评价
    1、学前儿童游戏的指导策略（重点）
    2、学前儿童游戏的具体方法（重点）
    3、学前儿童游戏现场指导中应把握的要点（次重点）

    4、游戏活动评价方法（重点）

第八章  学前儿童游戏的类型与指导
一、学习目的与要求
    通过本章学习，掌握不同的游戏类型，如游戏的认知分类、社会性分类、时间分类、活动形式分类、活动内容分类和教育功能分类等；结合实际理解并运用游戏的具体指导方法。
二、考核知识点与考核要求
第一节  学前儿童游戏的分类
    1、游戏的认知分类，如感觉运动游戏、象征性游戏、结构游戏、规则游戏的概念（重点）
    2、感觉运动游戏、象征性游戏、结构游戏、规则游戏在儿童发展中的运用（次重点）

    3、游戏的社会性分类，如独自游戏、平行游戏、联合游戏、合作游戏的概念（重点）
4、游戏的时间分类（次重点）
5、游戏的活动形式分类（重点）
6、活动内容分类（次重点）

7、游戏的教育功能分类（一般）
第二节  幼儿园游戏的指导
    1、角色游戏的指导（重点）

    2、结构游戏的指导（重点）

    3、表演游戏的指导（次重点）

    4、规则游戏的指导（重点）
第九章  玩具与游戏材料　
一、学习目的与要求
    通过本章学习，了解玩具的起源和历史发展，能分析传统玩具与现代玩具之间存在的差异；能够记住玩具和游戏材料的作用，并能结合实际进行分析；通过对各类玩具的了解，可以根据幼儿身心发展的特点及规律，为其选择安全卫生、并富有教育意义的玩具。

二、考核知识点与考核要求
第一节  玩具的起源与历史发展
    1、玩具的起源（一般）

    2、现代玩具的特性及其发展（重点）

    3、教育性玩具的特性及其发展（次重点）
第二节  玩具与游戏材料的功能
    1、玩具与游戏材料的作用（次重点）

    2、玩具与游戏的关系（重点）

第三节  玩具与游戏材料的分类与配置
    1、玩具与游戏材料的分类（重点）

    2、玩具与游戏材料的配置（次重点）
第四节  玩具和游戏材料的选择与投放（不做要求）
第十章  学前儿童游戏教育的评价
一、学习目的与要求
    通过本章学习，掌握学前儿童游戏评价的概念、内容和目的，理解学前儿童游戏评价的意义；能够阐明幼儿园游戏评价组织的程序，并了解确定幼儿园游戏评价目的的目的和方法；了解幼儿园游戏评价资料的主要来源和收集的主要方法，制定相关的方案，对收集到的资料进行统计与分析，最后做出相关的报告。
二、考核知识点与考核要求
第一节  学前儿童游戏评价概述
    1、学前儿童游戏教育评价的对象与范围（重点）
    2、学前儿童游戏教育评价的目的和意义（重点）

    3、研究与建立学前儿童游戏评价指标体系的意义（次重点）

    4、制定游戏评价标准的依据（次重点）
第二节  幼儿园游戏评价的组织与实施参考文献
    1、幼儿园游戏评价的组织（重点）
    2、幼儿园游戏评价的实施（重点）

第三部分  有关说明与实施要求
一、指定教材

    《学前游戏论》  郑名主编   甘肃人民出版社
2006年版
二、考试内容

    本课程考试内容覆盖到章，其中各章中不做要求的节在各章的考核要求中。

三、关于命题考试的若干规定

    1、本课程的考试应根据本大纲规定的内容来确定考试范围和考核要求。

    2、每份试卷中，各类考核点所占比例约为：重点占65%、次重点占25%、一般占10%。
    3、本课程较适合的题型有填空题、单项选择题、多项选择题、名词解释题、简答题和论述题。

    4、本课程采用百分制评分，60分及格。

四、题型示例

1、填空：

    玩具是幼儿游戏的        载体，幼儿游戏离不开玩具。

2、单项选择题：

   儿童和同伴一起做游戏，但没有建立起共同的目标，也没有真正的领导者的活动，这种阶段是（    ）

    ①单独游戏阶段   ②平行游戏阶段   ③联合游戏阶段    ④合作游戏阶段
3、多项选择题：

    学前儿童游戏研究的基本原则包括（    ）

    ①客观性原则   ②发展性原则   ③科学性原则    ④教育性原则

⑤理论联系实际原则
4、名词解释题：

    结构性游戏
5、简答题：

    简述鲁宾对游戏特征的分析。
6、论述题：

    论述教师在幼儿游戏活动中的角色及其作用。

