河北省高等教育自学考试课程考试大纲

课程名称：计算机高级程序设计             课程代码：08074
第一部分  课程性质与学习目的
一、课程性质与特点
本课程是高等教育自学考试电子信息工程专业所开设的专业基础课程之一。该门课程系统地介绍了C语言这种高级的计算机程序设计语言的语法规则和使用C语言编写简单计算机程序的基本方法。C语言具有丰富的数据类型，多种运算符和表达式且具有较强的数据处理能力，使它既适合编写应用软件，又适合编写系统软件，C语言已经成为当前程序设计者共同的语言。本课程是一门理论和实践应用并重的课程，学习本课程既要注重对C 语言语法知识的理解，又要注重对编程能力的培养。
二、课程设置的目的和要求
设置本课程的目的是使考生能够掌握C语言的基本语法知识，学会使用C语言编写简单计算机程序的基本方法，通过编程实践一进步提高程序设计的能力，为后续课程的学习打下基础。
通过本课程的学习，要求考生正确理解C语言的各种数据类型、运算符、表达式和函数的相关概念、规则及其使用技巧；熟练掌握结构化程序设计方法中典型的顺序结构、选择结构和循环结构的作用、规则和使用方法；特别是针对课程中的难点函数和指针，要充分理解和掌握函数在定义和调用时不同的形式、参数要求和相关规则；了解诸如变量的指针、数组的指针、函数的指针、字符串的指针和指针的指针等概念的不同含义；熟练辨识各种指针定义的形式。本课程着重培养和训练考生计算机程序设计的能力、素质和思维方法，为今后针对计算机程序设计的学习和工作打下坚实的基础。
三、与其它课程的关系
本课程作为电子信息工程专业的一门专业基础课程，原则上与其它课程没有严格的先后关联关系。由于本课程的实践环节需要考生在计算机上进行程序的编写、调试和运行，因此，先期学习一些涉及计算机基本操作和基本知识的课程有助于学好本门课程。由于本门课程注重程序设计的能力、素质和思维方法的培养，因此，学好这门课，可为后续涉及计算机辅助教学的其它专业课程的学习提供基础。
第二部分  课程内容与考核要求
第1章 程序设计和C语言
一、学习目的与要求
通过本章的学习，了解计算机程序设计语言的相关背景知识，掌握最简单C语言程序的构成，学会运行C程序的上机操作步骤。
二、考核知识点与考核要求
1.1 什么是计算机程序。掌握相关概念。（一般）

1.2 什么是计算机语言。掌握相关概念。（次重点）

1.3 C语言的发展及其特点。（不要求）

1.4 最简单的C语言程序。掌握最简单C程序的构成部分及相关概念。（次重点）

1.5 运行C程序的步骤与方法。掌握C程序上机环境（Turboc 2.0）的使用方法。（一般）
1.6 程序设计的任务。（不要求）
第2章 算法——程序的灵魂
一、学习目的与要求

通过本章的学习，了解计算机程序主要包括的内容，掌握算法的概念及简单解题算法的设计思路。
二、考核知识点与考核要求

2.1 什么是算法。掌握相关概念。（一般）

2.2 简单算法的举例。了解简单算法的解题思路。（一般）

2.3 算法的特性。（不要求）

2.4 怎样表示一个算法。掌握用计算机语言表示算法。（次重点）

2.5 结构化程序设计方法。（不要求）

第3章 最简单的C程序设计——顺序程序设计
一、学习目的与要求

通过本章的学习，了解C语言数据类型、运算符、语句和库函数的相关知识，掌握数据的表现形式、运算的相关规则、输入输出函数的使用方法。
二、考核知识点与考核要求

3.1 顺序程序设计举例。了解概念。（一般）
3.2 数据的表现形式及其运算。（重点）

3.3 C语句。（次重点）

3.4 数据的输入输出。（重点）

第4章 选择结构程序设计
一、学习目的与要求

通过本章的学习，掌握选择结构程序设计的相关控制语句的使用规则，掌握常用选择依据条件的表示形式。
二、考核知识点与考核要求

4.1 选择结构和条件判断。了解概念。（一般）

4.2 用if语句实现选择结构。（重点）

4.3 关系运算符和关系表达式。（重点）

4.4 逻辑运算符和逻辑表达式。（重点）

4.5 条件运算符和条件表达式。（一般）

4.6 选择结构的嵌套。（重点）

4.7 用switch语句实现多分支选择结构。（次重点）

4.8 选择结构程序综合举例。（次重点）
第5章 循环结构程序设计
一、学习目的与要求

通过本章的学习，掌握循环结构程序设计的基本方法，学会利用循环结构解决实际问题。
二、考核知识点与考核要求

5.1 为什么需要循环结构。（不要求）

5.2 用while语句实现循环。（重点）

5.3 用do…while语句实现循环。（不要求）

5.4 用for语句实现循环。（重点）

5.5 循环的嵌套。（重点）

5.6 几种循环的比较。（不要求）

5.7 改变循环执行的状态。（重点）

5.8 循环程序举例。（次重点）
第6章 利用数组处理批量数据
一、学习目的与要求

通过本章的学习，熟练掌握各种数组的定义、初始化和引用的方法，学会利用数组解决批量数据处理的实际问题。
二、考核知识点与考核要求

6.1 怎样定义和引用一维数组。（重点）

6.2 怎样定义和引用二维数组。（重点）

6.3 字符数组。（重点）
第7章 用函数实现模块化程序设计
一、学习目的与要求

通过本章的学习，掌握函数定义的规范，学会使用函数设计模块化程序，了解变量的存储类型和生存期等概念。
二、考核知识点与考核要求

7.1 为什么要用函数。（一般）

7.2 怎样定义函数。（重点）

7.3 调用函数。（重点）

7.4 对被调用函数的声明和函数原型。（一般）

7.5 函数的嵌套调用。（次重点）

7.6 函数的递归调用。（次重点）
7.7 数组作为函数的参数。（重点）

7.8 局部变量和全局变量。（次重点）
7.9 变量的存储方式和生存期。（一般）

7.10 关于变量的声明和定义。（不要求）

7.11 内部函数和外部函数。（不要求）

第8章 善于利用指针
一、学习目的与要求

通过本章的学习，了解指针个概念，掌握各种指针变量的定义形式，学会使用指针实现对各种类型数据的访问。
二、考核知识点与考核要求

8.1 指针是什么。（一般）

8.2 指针变量。（重点）

8.3 通过指针引用数组。（重点）

8.4 通过指针引用字符串。（重点）

8.5 指向函数的指针。（一般）

8.6 返回指针值的函数。（一般）

8.7 指针数组和多重指针。掌握指针数组和多重指针的定义形式。（一般）

8.8 动态内存分配与指向它的指针变量。（不要求）

8.9 有关指针的小结。（不要求）

第9章 用户自己建立数据类型
一、学习目的与要求

通过本章的学习，掌握结构体和公用体的相关知识，了解枚举类型和typedef声明类型的方式。
二、考核知识点与考核要求

9.1 定义和使用结构体变量。（次重点）

9.2 使用结构体数组。（不要求）

9.3 结构体指针。（不要求）

9.4 用指针处理链表。（不要求）

9.5 共用体类型。（次重点）

9.6 使用枚举类型。（一般）

9.7 用typedef声明新类型名。（不要求）

第三部分  有关说明与实施要求
一、指定教材

《C程序设计》（第四版），谭浩强著，清华大学出版社，2010年版
二、考试内容

 本课程考试内容覆盖到章。其中，第10、11章不做要求（各章中不做要求的节在各章的考核要求中）。
三、关于命题考试的若干规定
1．本课程的考试应根据本大纲规定的内容来确定考试范围和考核要求。

2．每份试卷中，各类考点所占比例约为：重点占65％、次重点占25％，一般占10％。

3．本课程适合的题型有填空题、单项选择题、名词解释题、分析程序结果题和编程题。

4．本课程采用百分制评分，60分及格。
四、题型示例：

一、单项选择题（共30分，每小题1分）：

1.以下不能定义为C语言程序中用户标识符的是（     ）。 
A. MAIN    B. _123    C. char1    D. esle 
二、填空题（共5分，每空1分）：
1. C语言程序中合法的用户标识符，只能以字母或        开头。
三、名词解释题（共15分，每小题3分）：

1.标识符：

四、分析程序写结果题（共30分，每小题3分）：
1.阅读下面程序，写出程序运行后的输出结果。

#include <stdio.h>

int main( )

{int c=66;

 putchar(c);

putchar(c+31);

printf("%d",c);

return 0;}

运行结果：                 
五、完成程序题（共20分，每空1分）：
1.完成程序，在下面程序中的空白处填上适当的内容，使该程序能够实现：任意输入两个整数，程序将其中最大的数输出显示。

#include <stdio.h>

int main( )

{int a;  ①   ;

 printf("请输入2个任意整数(用空格分隔)：\n");

 scanf("   ②  ",   ③   );

 if(a>b)   ④  ;

   else  c=b;

 printf("max＝%d", ⑤ );   

return 0;}

答案：①          
②          
③          
④          
⑤          
