
河北省高等教育自学考试课程考试大纲
课程名称：数字媒体视频编辑             课程代码：07891

第一部分 课程性质与学习目的

一、课程性质与特点
本课程是高等教育自学考试数字媒体艺术专业所开设的专业核心课之一。该门课程系统地介绍了影视后期制作过程中的相关理论知识和后期制作软件Premiere的具体应用，详细阐述了视频剪辑的基础知识、基本操作方法和技巧，为培养考生影视编辑的综合操作能力奠定了基础。
二、课程设置的目的和要求
因为数字媒体艺术专业所涉及的领域较多，所以在课程选择和设置上主要根据文化创意产业类公司的用人需要，并结合区域经济的发展，将该专业的专业核心课程主要分为平面设计和影视艺术两个模块，分别培养考生的平面创意设计能力、影视编辑和特效制作能力及影视动画制作能力。该课程就是针对影视艺术模块而开设的，目的是培养考的影视编辑能力。

通过本课程的学习，要求考生正确理解非编性编辑的相关概念，熟练把握镜头语言的运用，掌握后期剪辑基础操作、视频转场的添加、视频特效的制作、音频特效应用、字幕制作等后期制作的相关理论知识和操作技能，能够综合应用Premiere软件进行影视作品的后期剪辑工作。
三、与本专业其它课程的关系
基于影视制作的工作流程：前期策划、中期拍摄、后期制作，该课程是整个工作流程中的最后一个环节，而艺术欣赏、构成基础、设计基础、影视精品解读课程是为前期策划提艺术指导、摄影摄像技术应用课程为中期拍摄提供技术支持，所以本门课程与这几门课程是基于工作过程的顺序关系，同时，在后期制作环节中，又包括剪辑、动画制作、合成特效等工作，所以该课程与影视后期合成制作、二维动画软件制作课程是相辅相承的关系，相互配合，共同完成后期制作环节。因为本专业在课程选择和设置上主要分成了平面设计和影视艺术两大模块，而版面设计、字体设计、平面设计课程是培养平面设计方面能力的，所以本门课程与这些课程是并列关系，分别培养不同领域的设计制作能力。

第二部分 课程内容与考核要求

第一章 非线性编辑及镜头语言
一、学习目的与要求
通过本章的学习，了解线性编辑与非线性编辑的概念及区别，掌握镜头类别及组接方法，理解蒙太奇的概念及分类。
二、考核知识点与考核要求

第一节 线性编辑与非线性编辑
1.线性编辑的概念（一般）
2.非线性编辑的概念（次重点）
3.非线性编辑的特点和应用（次重点）
第二节 镜头技巧及组接方法

1.镜头的种类（次重点）
2.镜头的规律及方法（重点）
第三节 电影蒙太奇

1.蒙太奇的概念及作用（一般）
2.叙事蒙太奇的概念及种类（次重点）
3.表现蒙太奇的概念及种类（次重点）
第二章 后期剪辑基础操作

一、学习目的与要求

通过本章的学习，初步认识Premiere软件的界面及基本功能，了解后期剪辑的基本流程，掌握各种基础剪辑技巧。
二、考核知识点与考核要求

第一节 后期剪辑操作流程

1. Premiere软件的面板及功能（重点）
2. 创建新节目的方法及设置（次重点）
3. 导入素材的方法及素材存放窗口（重点）

4. 视频文件的简单编辑及输出（重点）

第二节 素材编辑
1.导入素材的基本方法（次重点）

2.改变素材尺寸的方法（重点）

3.解除音视频关联的方法（重点）

4.剃刀工具及挑选工具的使用（重点）

5.涟漪删除命令的应用（重点）

6.播放控制区按钮的功能与作用（重点）
第三节 素材编辑
1.掌握三点编辑法的应用（重点）

2.掌握四点编辑法的应用（重点）

第四节 声画对位
1.掌握为音频添加标记的方法（重点）

2.标尺伸缩工具的应用（重点）

第五节 创建运动视频
1.【特效控制台】面板的使用（重点）

2.关键帧的添加与删除（重点）

3.关键帧的复制与粘贴（次重点）

第六节 创建嵌套时间线
1.素材库文件夹的创建（一般）
2.时间线的创建（一般）

3.理解嵌套时间线的原理并掌握时间线嵌套的方法（次重点）

第七节 导入多格式素材
1.掌握素材导入的5种方式（重点）

2.导入素材的种类和格式（重点）
3.文件夹的导入方法（一般）

4.导入序列素材的方法（重点）
5.导入Alpha通道文件的方法（次重点）
第八节 作品输出
了解Premiere可输出的文件格式及输出方法。（次重点）
第九节 素材打包
1.素材打包的作用（次重点）
2.素材打包的方法（次重点）
第三章 丰富的视频转场特技

一、学习目的与要求

通过本章学习，要求理解视频转场的概念 ，掌握视频转场的添加方法和参数调整 ，掌握【效果面板】和【特效控制台】的使用方法 ，熟练掌握常用视频转场的应用。
二、考核知识点与考核要求

第一节 人物过渡效果
1. 视频转场的概念和添加方法（次重点）
2.【效果面板】和【特效控制台】的使用方法（重点）
第二节 创建卷页画册
1.卷页特效组的作用（重点）

2.卷页特效组的特效种类及效果（次重点）

第三节 制作卷轴画的效果
1.制作卷轴转场效果的方法（一般）

2.为卷轴动画添加关键帧的方法（一般）

3.划象转场效果的作用（次重点）

4.划象特效组的特效种类及效果（重点）

第四节 创建自定义转场
1.制作自定义转场的方法（一般）

2.特殊效果转场效果的作用（次重点）

3. 特殊效果特效组的特效种类及效果（重点）

第五节 创建3D转场效果
1.制作3D转场效果的方法（一般）

2.3D运动转场效果的作用（次重点）

3.3D运动特效组的特效种类及效果（重点）
第六节 创建多层转场效果
本节不作要求。
第四章 神奇的视频特效

一、学习目的与要求

通过本章学习，要求理解视频特效的概念 ，掌握视频特效的添加方法 ，掌握【效果面板】和【特效控制台】的使用方法 ，熟练掌握常用视频特效的应用 。
二、考核知识点与考核要求

第一节 图像变色

1.视频滤镜的概念和添加方法（一般）
2.【效果面板】和【特效控制台】的使用方法（一般）
3.了解图像调整（Image Control）类视频特效组（次重点）

4.色彩平衡（RBG）（Color Balance（RBG））视频特效的作用（重点）
第二节 替换颜色

1.改变颜色（Change Color）视频特效的应用（重点）

2.为特效制作关键帧动画的方法（次重点）

第三节 过滤颜色
1.彩色传递（Color  Pass）特效的作用及参数理解（重点）

2.Gamma 修正（Gamma Correction）特效的作用（一般）
3.图像调整（Image Control）类视频特效组的其他特效应用（不做要求）
第四节 画面变形
1.了解扭曲（Distort）类视频特效组（次重点）

2.边角畸变（Corner Pin）特效的应用及特点（重点）
3.弯曲（Bend）视频特效的作用（一般）

第五节 幻影效果

模糊和锐化（Blur & Sharpen）类视频特效：幻影（Ghosting）视频特效的作用。（重点）

第六节 倒影效果
1.扭曲（Distort）类视频特效：镜像（Mirror）特效的应用（重点）

2.扭曲（Distort）类视频特效：波纹（Ripple）、视频变形（Transform）特效的作用（一般）

3.转换（ Transform ）类视频特效：剪裁（Clip）特效的作用（重点）
4.调整（Adjust）类视频特效：灯光特效（Lighting  Effects）、Brightness & Contrast（亮度和对比度）特效的应用（次重点）
第七节 速度模糊
1.了解模糊和锐化（Blur & Sharpen）类视频特效组（一般）

2.径向模糊（Radial Blur）特效的应用（重点）
第八节 重复画面效果
1.了解渲染（Render）类视频特效组（次重点）
2.网格（Grid）特效的作用（次重点）
3.镜头光晕（Lens Flare）特效的应用（重点）
4.闪电（Lightning）特效的应用效果（一般）
5.风格化（Stylize）类视频特效：复制（Replicate）特效的作用（重点）
6.了解键控（Keying）类视频特效组（一般）
7.常用抠像特效的功能及用法（重点）
8.垃圾遮罩的功能（次重点）
第九节 水墨山水画效果
1.图像调整（Image Control）类视频特效：黑&白（Black & White）特效应用（次重点）
2.模糊和锐化（Blur & Sharpen）类视频特效：锐化边缘（Sharpen  Edges）特效的作用（一般）
3.模糊和锐化（Blur & Sharpen）类视频特效组的其他特效应用（不做要求）
第十节 滚动画面效果
1.了解转换（Transform）类视频特效组（一般）
2.滚动（Roll）特效的作用（重点）
3.垂直保持（Vertical Hold）的作用及特点（一般）
第十一节 局部马赛克效果
1.熟悉局部马赛克效果的制作方法（重点）
2.转换（Transform）类视频特效：裁剪（Crop）特效的特点及应用（重点）
3.了解风格化（Stylize）类视频特效组（一般）

4.马赛克（Mosaic）特效的应用（重点） 

5.了解浮雕（Emboss）、查找边缘（Find Edges）、噪波（Noise） 、闪光灯（Strobe Light）特效的作用及效果（次重点）
第五章 强大的音频特效

一、学习目的与要求

掌握音频的剪辑与合成方法，能够进行声道的编辑操作，掌握常用音频特效的应用，熟悉调音台的功能及特点。
二、考核知识点与考核要求

第一节 音频的剪辑与合成

1.Premiere Pro中对音频素材进行如下剪辑合成操作方法（重点）
2.熟悉Premiere Pro中的两种音频转场及其应用（重点）
3.查看音频单位的方法（次重点）
第二节 声道的编辑
1.查看音频波形的方法（一般）
2.声道转换的方法（重点）

3.立体声分离为单声道的方法（次重点）
第三节 音频特效的应用
1.音频特效的种类及添加方法（重点）
2.平衡、通道音量音频特效的作用及特点（重点）

3.延迟和混响音频特效的功能（次重点）
4.高通滤波、低通滤波音频特效的作用（一般）
第四节 音调与音速的改变
1.音调变换特效的应用及参数功能（重点）

2.改变声音速度的方法（重点）
第五节 调音台
1.熟悉调音台的工作界面（一般）

2.利用调音台录音的方法（一般）

3.自动控制模式的理解与应用（不做要求）

第六节 创建5.1声道音频（不做要求）
第六章 字幕制作

一、学习目的与要求

理解字幕的概念及作用，掌握各种字幕的制作方法，熟练应用字幕排版技术和字幕样式，掌握各种图形的绘制技术，了解字幕模板的应用。

二、考核知识点与考核要求

第一节 制作简单字幕
1.字幕的概念及作用（一般）

2.在Premiere Pro中创建字幕的方法（重点）
3.熟悉字幕编辑器的功能及组成（次重点）
第二节 制作滚动字幕
1.利用字幕编辑器能创建的字幕类型（重点）

2.创建滚动字幕的方法（重点）

第三节 字幕排版技术
1.字幕编辑器中文字编辑工具、路径工具的作用及用法（次重点）

2.路径文字的制作方法（重点）
3.排列、分布工具的功能（一般）
第四节 字幕样式的应用
1.创建填充文字的方法（重点）
2.常用的颜色填充类型及填充效果（次重点）

3.创建描边文字的方法（一般）

4.字幕样式的创建与应用（一般）

第五节 各种图形的绘制技术
1.绘图工具的使用方法（次重点）

2.绘图技巧应用（功能键+绘图工具）（重点）

3.多个图形的对齐分布（次重点）
第七章 综合案例制作

一、学习目的与要求

通过综合案例的学习制作，巩固所学知识，能够举一反三，进行影视后期的综合制作，能有效的对各种视频作品进行设计分析。
二、考核知识点与考核要求

第一节 电子相册制作（一般）
第二节 倒计时电影片头的制作（不做要求）

第三节 利用视频特效制作画面擦出效果（一般）

第四节 多面平铺效果（重点）

第五节 画中画效果（次重点）

第六节 多面透视画面效果（一般）

第三部分 有关说明与实施要求

一、指定教材

《Premiere Pro 2.0影视后期制作》，伍福军、张巧玲、邓进主编，北京大学出版社，2010年版。
二、考试内容
本课程的考试内容覆盖到章，其中，第八章不做要求（各章中不做要求的节在各章的考核要求中）。
三、关于命题考试的若干规定
1.本课程的考试应根据本大纲规定的内容来确定考试范围和考核要求。
2.每份试卷中，各类考核点所点比例约为：重点65%、次重点25%、一般占10%。

3.本课程较合适的题型有填空题、单项选择题、多项选择题、填空题、简答题、设计分析题。
4.本课程采用百分制评分，60分合格。
四、题型示例

1.单项选择题
以下可以被Premiere Pro直接导入的视频格式是（    ）。
A. rmvb        B．vob       C．flv         D．avi
2.多项选择题
下列的视频特效中属于扭曲特效的有（       ）。
A. Transform   B. Basic3D   C. Corner Pin   D. Bevel Edges

3.填空题

Premiere Pro是由_________公司开发的。
4.简答题

简述音频切换效果的作用和添加方法。
5.设计分析题
设计一则公益广告片，主题为宏扬中国传统文化，时长为15秒，恰当选用各种素材，灵活应用各种视频特效和字幕设计该广告片效果，将所选素材内容和自己的设计效果进行简要分析描述。要求如下：
（1）广告片主题鲜明，创意巧妙、独特，使人印像深刻；
（2）素材选取恰当，特效应用灵活，描述清晰；
（3）广告语精妙，能表现广告创意思想，富有内涵，号召性强，易传易记；
（4）效果描述清晰，能说明设计思想，内容完整，书写工整。
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