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第一部分   课程性质与设置目的

1、 课程性质与特点

本课程是高等教育自学考试动画专业所开设的专业课之一，它是一门理论联系实际、应用性较强的课程。本课程以各种形态动作的运动规律为基本内容，全面分析和研究了动画运动规律的理论原理、应用原则、方法、技巧等，使考生掌握的动画基本技能，培养考生对二维动画全面的理解与应用能力。

2、 课程设置的目的和要求

设置本课程，为了使考生能够牢固掌握动画运动规律的基本概念、基本原理、规律、技巧和应用方法，依据这些原则能够建立运动的思维，并能够将所学理论知识合理运用原画设计和制作中。

通过本课程的学习，要求考生积极思维，掌握动画运动规律的学习方法和思维方法，理论联系实际的方法，提高分析问题和解决问题的应用能力。

3、 与本专业其他课程的关系

《动画运动规律》是动画专业学生必修的专业技术基础课，它与动画专业的许多其他课程有着密切的关系，《动画概论》是本课程的基础，并与《原画设计》、《动画设计稿》、《二维动画创作》等课程互相衔接配合。互为知识补充，密不可分，从而提高学生电视节目制作的综合能力。

第二部分   实践环节

实验一  运动力学原理

一、考核的目的与要求

    通过实践练习，正确理解掌握运动力学原理的基本概念和基础知识；了解运动力学的基本原理。 

2、 考核内容

通过实践练习，使学生掌握物体运动过程中作用力与反作用力、力的表现、加速度与减速度、惯性运动、弹性运动以及曲线运动的具体表现和画法。

考核内容为各种球状物体在不同受力情况下的具体画法

三、考核环境
有动画拷贝台的专业画室

实验二  动画中常见的运动规律

一、考核目的与要求

    通过实践练习，正确理解掌握动画中常见动作运动规律的基本原理和技巧

2、 考核内容

通过该实践练习，使学生掌握动画中物体动作的预感、预备、跟随、停顿、循环、强调、夸张、交搭、透视以及复合动作和口型与情绪及表情的刻画的具体表现和画法。

    考核内容为人和动物的各种常见动作的具体画法

三、考核环境
有动画拷贝台的专业画室

实验三  特定角色的运动规律

一、考核目的与要求

    通过实践练习，正确理解掌握特定角色的运动规律的基本原理和应用知识。

2、 考核内容

通过该实践练习，使学生掌握动画中人物、各种动物以及各种自然形态的运动规律和基本画法。

考核内容：人物走路、跑步、跳跃等动作的基本画法；马、豹子、老虎、大象、狗、猫等四足动物走路、跑步、跳跃等动作的基本画法；麻雀、鸽子、鹰等鸟类动物的飞升、降落、飞行等动作的基本画法；鸡、鸭、鹅等家禽动物的走路、划水等动作的基本画法；乌龟、蛇等爬行动物运动的基本画法；青蛙、鱼、甲虫、蚱蜢、蝴蝶、蜜蜂、蜻蜓等其他动物运动的基本画法；风、火、水、雨、雪、闪电、烟、爆炸、树等各种自然形态运动的基本画法。

三、考核环境
有动画拷贝台的专业画室

实验四  动画中的特殊运动技巧

一、考核目的与要求

    通过实践，正确理解掌握动画中的特殊运动的基本技巧和规律

2、 考核内容

通过练习，使学生掌握速度线、效果线以及动态的频闪现象的基本画法

考核内容：速度线的基本画法；效果线的基本画法；动态的频闪现象的基本画法

三、考核环境
有动画拷贝台的专业画室

第三部分   有关说明与实施要求

一、指定教材
    《动画运动规律》王亦飞编著  辽宁美术出版社   2004年版
2、 自学方法指导

1、考生自学时，应先仔细阅读本大纲。明确大纲规定的课程内容和考试目标及所列各章中考核的知识点和考核要求，以便突出重点，有的放矢地掌握课程内容。

2、在了解考试大纲内容的基础上，根据考核知识点和考核要求，认真阅读教材，把握各章节的具体内容，吃透每个知识点，对基本概念和基本原理必须深刻理解，对基本方法牢固掌握，并融会贯通，在头脑中形成完整的内容体系。

3、在自学各章节内容时，能够在理解的基础上加以记忆，切勿死记硬背；同时在对一些知识内容进行理解把握时，联系实际问题思考，从而达到深层次的认识水平。

4、在本课程的学习过程中，不可避免的要涉及到相关学科的基本知识。因此，在自学过程中也应对相关学科知识进行复习，以便熟练运用。

5、为了提高自学效果，应结合自学内容，尽可能地多看一些电视片和相关美术照明资料。在指定教材中，有些章节提供了电视片名，考生应在自学过程中仔细观看，在观看中结合各章节内容认真体会，从而帮助理解概念和应用知识；此外，在各章节末均附有丰富的思考与练习题，动手做思考与练习题是达到理解、记忆、应知应会的好办法。

3、 社会助学的要求

1、应熟知考试大纲对课程提出的总要求和各章节的知识点。

2、应掌握各知识点要求达到的能力层次，并深刻理解对各知识点的考核目标。

3、辅导时，应以考试大纲为依据，指定的教材为基础，不要随意增删内容，以免与大纲脱节。

4、辅导时，应对学习方法进行指导。提倡“认真阅读教材，刻苦钻研教材，主动争取帮助，依靠自己学通”的方法。

5、辅导时，要注意突出重点，对考生提出的问题，不要有问即答，要积极启发引导。

6、注意对应考者能力的培养，特别是对自学能力的培养，要引导考生逐步学会独立学习，在自学过程中善于提出问题，分析问题，解决问题的能力。

7、助学学时：本课程共5学分，建议总学时不少于90学时，其中助学学时分配如下：

	章次
	课程内容
	助学学时

	实验一
	运动力学原理
	16

	实验二
	动画中常见的运动规律
	24

	实验三
	特定角色的运动规律
	40

	实验四
	动画中的特殊运动技巧
	20

	总      计
	90


4、 关于命题考试的若干规定

1、本大纲各章所提到的考试内容和考核目标都是考核的知识点。

2、本课程命题采用的基本题型为命题创作。

3、本课程采用终结性考核与形成性考核相结合的实践考核方式。百分制评分，60分为及格。其中：终结性考核占总成绩的65%，形成性考核占总成绩的35%。

4、终结性考试为闭卷绘图考试，考试时间为180分钟。

5、形成性考核成绩为各个实验成绩的平均值。

5、 题型示例（样题）

1、画一个在大风天气中穿着披风的老人走路的一个动作循环
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