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  第一部分  课程性质与目标 
一、课程性质
    网页制作技术是高等教育自学考试计算机技术与应用专业的一门专业选修课。通过本课程的学习，可以使考生掌握Web的基本概念，学会使用常用的网页制作工具，具备动态网页制作及站点的建立维护能力。
二、课程目标与基本要求
    本课程目标是使考生掌握一种常用的网页制作工具，具备动态网页设计、制作及站点管理的基本知识和基本技能。在课程结业时考生应达到如下能力：
1、了解Web信息服务系统的特点、工作环境、搜索方法等基本概念。
2、掌握HTML语言的基本构成，超文本文件的编制，表单、图象、音频、视频等信息的嵌入、链接方法。
3、掌握如何利用Frontpage 2000创建网站、制作网页、美化网页、建立各种超链接以及发布、管理站点等。
4、掌握Flash5.0基本使用技巧，动态网页的基本设计、维护方法。
5、基本掌握开发基于Web的数据库应用的基本概念和技术，包括ASP技术、VBScript使用等。
三、本课程与相关课程的关系
本课程的先期课程为计算机网络技术、数据库应用技术、常用软件使用、多媒体技术、操作系统概论等。
第二部分  课程内容与考核目标 
第一章  网页基础知识
一、学习目的与要求
    本章是本门课程的基础，了解Internet、Web页、HTML、网站等基本概念，为后续学习打基础。
二、考核知识点与考核目标
（一）Internet简介（一般）
了解：Internet的起源与发展，Internet的功能，TCP/IP协议
掌握：IP地址和域名，URL地址和HTTP，Internet的连接方式
（二）超文本描述语言HTML（重点）
掌握：HTML的作用、特点，HTML文件的构成及编辑环境
（三）网页编辑器简介（一般）
了解：常用的网页编辑器
第二章  网页创建基础
一、学习目的与要求
    掌握网页的基本语言HTML，掌握基本的网页制作方法和技巧。
二、考核知识点与考核目标
（一）网页的创建（次重点）
掌握：网页的编辑、保存、预览与发布的方法
（二）HTML文件的基本结构（重点）
掌握：HTML文件的基本结构、标记格式及属性
（三）段落与文字标记（重点）
掌握：在网页中，标题文字标记、段落标记、文字标记的设置方法
（四）超级链接与列表设置（重点）
掌握：在网页中，各种超级链接的创建及列表的创建的方法
（五）加入表格、表单及框架（重点）
掌握：在网页中，添加表格、表单及框架的方法及其相关属性设置
（六）嵌入多媒体素材（重点）
掌握：在网页中，添加图片、音频、视频等多媒体素材的方法
应用：将本章中各节介绍的知识综合运用到制作一页网页中

第三章  Frontpage 2000的使用
一、学习目的与要求
掌握应用Frontpage 2000制作网页的方法和技巧。
二、考核知识点与考核目标
（一）Frontpage 2000的基本操作（重点）
了解：Frontpage 2000的窗口组成
掌握：使用Frontpage 2000创建、打开网页及网页属性的设置方法
（二）使用Frontpage 2000编辑网页（重点）
掌握：使用Frontpage 2000创建超链接、插入组件（包括网页横幅、注释、水平线、站点计数器等）和设置特殊效果（悬停按钮、横幅广告管理器、字幕）
了解：Frontpage 2000中主题、导航栏的使用
（三）Frontpage 2000的表单、框架和发布（次重点）
掌握：使用Frontpage 2000创建表单、制作网页框架及站点发布

第四章  Flash 5.0的使用
一、学习目的与要求
    掌握应用Flash 5.0制作图形、文字、交互式动画的方法和技巧。
二、考核知识点与考核目标
（一）Flash 5.0简介（一般）
了解：Flash的由来、特点、主界面及文件格式
（二）使用Flash 5.0制作图形、文本（次重点）
掌握：使用Flash提供的工具如何制作图形、文本，创建组件
（三）使用Flash 5.0 创建动画（次重点）
了解：Flash动画的制作原理、帧的概念
掌握：Flash动画的制作方法，动画中层的应用

第五章  使用ASP制作动态网页
一、学习目的与要求
掌握使用ASP进行动态网页编程的基本技巧和方法。
二、考核知识点与考核目标
（一）ASP与动态网页设计（次重点）
了解：ASP的主要技术特点、工作原理；CGI、ISAPI、ASP的区别；常用术语的英文缩写及中文含义（ASP、HTML、CGI、URL、API、ActiveX、UDA、ADO、SQL、ODBC、DSN、MTS等）
（二）ASP编程技术基础（重点）
掌握：创建Active Server Pages文件的方法，脚本语言的使用，变量、常量和集合的概念及使用
了解：创建对象、访问Access数据库的基本概念，ActiveX常用组件的作用
（三）ASP内置对象在动态网页设计中的使用（重点）
掌握：ASP五种常用内置对象的主要属性、方法和事件，其中包括Application对象的事件（Appliction—OnStrat 、Application—OnEnd）和方法（Lock、UnLock）；Session对象的属性（SessuinID、TimeOut）、方法（Abandon）和事件（ Session—OnStart、Session—OnEnd）；Response对象的属性（Buffer、Charset、ContentType、Expires、ExpiresAbsolute）和方法（Clear、End、Flush、Redirect、Write）；Request对象的属性（QueryString）和方法（Write）；Server对象的方法（CreateObject、MapPath、URLEncode、HTMLEncode）和属性（ScriptTimeout）等。Conoection对象、Recordset对象和Command对象在数据查询中的作用及使用
应用：通过学习问卷调查、主页计数器实例，进一步熟悉使用ASP内置对象编程
（四）ASP与ADO的结合在动态网页设计中的应用（重点）
掌握：Web数据库访问的基本概念、方法
应用：通过学习主页留言板实例掌握使用ADO访问数据库的设计技术
（五）ASP编程技术的应用（次重点）
应用：通过学习聊天室、图书查询系统、用户口令验证系统实例，进一步熟悉ASP技术

第六章  使用VBScript制作动态网页
一、学习目的与要求
掌握使用VBScript进行动态网页编程的基本技巧和方法。
二、考核知识点与考核目标
（一）VBScript与动态网页设计（一般）
了解：VBScript语言的特点、作用。VBScript与VB、VBA的关系。VBScript与HTML的区别与联系
掌握：使用VBScript语言设计一个最简单网页的程序实例
（二）VBScript编程基础（重点）
掌握：VBScript基础知识（包括运算符、数据类型、常量、变量、数组）；VBScript的控制结构（包括条件语句、循环语句）；VBScript Sub过程、VBScript Function过程的语法格式、使用规则及功能；VBScript事件处理过程的四种方式；VBScript中常用的事件（包括Submit事件、Blur事件、Change事件、Focuse事件、Click事件、Mousemove事件、Load事件和UnLoad事件）的作用与使用
（三）使用脚本对象模型进行动态网页设计（重点）
了解：VBScript脚本对象的构成与用途
掌握：三种常用的脚本对象模型，包括窗口对象模型、文档对象模型和表单对象模型的基本属性、方法和事件
应用：通过设计运动背景、设计弹出式菜单编程实例的学习，掌握动态网页的设计技巧和方法
（四）使用ActiveX控件进行动态网页设计（一般）
了解：ActiveX技术的特点、重要属性及其作用。通过网页动态按钮和网页动态效果设计实例进一步熟悉ActiveX技术

第七章  网站创建实例
一、学习目的与要求
通过实例学习，熟悉网站设计、制作、发布的全过程。
二、考核知识点与考核目标
了解：网站的策划、设计、建站、制作、维护的全过程。（次重点）
第三部分  实践内容
一、任务：

制作一个功能完整的网站。
二、具体内容及相关技术
	序号
	具体内容
	相关技术

	1
	计数器
	FrontPage或ASP

	2
	具有框架结构的网页
	FrontPage

	3
	动态广告条
	FrontPage

	4
	网站标识
	Flash动画

	5
	弹出式菜单或动态按钮
	VBScript

	6
	用户注册、登录系统
	ASP

	7
	留言板
	ASP

	8
	网上投票或问卷调查
	ASP

	9
	简易聊天室或简易讨论区
	ASP

	10
	简易站内搜索引擎（选作）
	ASP


三、要求：
1、 自拟确定一个主题，独立实现围绕该主题的网站设计。
2、 网站规模具备不少于五层的链接。
3、 网页局部使用框架结构。
4、 网页中至少包含一个Flash动画。
5、 使用ASP访问Access数据库。
6、 网页布局简洁、美观大方，结构合理。
7、 将网站发布到服务器上。

第四部分  有关说明与实施要求 
一、考核目标的能力层次的表述
在大纲中提出了三个能力层次要求：“了解”、“掌握”、“应用”。它们之间是递进等级关系，后者必须建立在前者的基础上。其具体含义分别为：
“了解”：能知道有关的名词、概念和知识的意义，并能正确认识和表述。
“掌握”：在了解的基础上，能正确把握基本知识、基本原理并能准确、灵活地运用相关的基本技能。
“应用”：在掌握的基础上，能将相关知识、技能综合运用解决一般的实际问题。
二、指定教材与软件
《网页设计与制作教程》 刘瑞新、郝小会、李树东编著  机械工业出版社  2001年4月第一版
    《动态网页程序设计》 施红芹、谢军、彭海朋编著  清华大学出版社  2001年1月第一版。
软件：Win95/98系统，IE4、0以上浏览器，FrontPage2000，Flash5.0,Access数据库
三、自学方法指导
1、在开始阅读某一章教材之前，先翻阅大纲中有关这一章的考核知识点、自学要求以及各知识点的能力层次要求和考核要求，以便在阅读教材时做到心中有数、有的放矢。
2、在阅读教材时，要逐段细读、吃透每一个知识点。在深刻理解的基础上，掌握实际操作的基本技能。
3、本课程是实践性很强的专业技术课，学习中必须要多动脑筋、多动手、多实践。
四、对社会助学的要求
1、应熟知考试大纲对课程提出的总的要求和各章的知识点。
2、应掌握各知识点要求达到的层次，并深刻理解对各知识点的考核要求。
3、辅导时，应以考试大纲为依据，以指定教材为基础，不要随意增删内容，以免与大纲脱节。
4、辅导时，应认真阅读教材，注重基础，突出重点。
5、该课程实践动手能力要求较高，辅导时应安排在机房授课。如不能达到全部机房授课条件，可酌情增加课时。
6、本课程共3学分。要求在机房授课，建议助学不少于54学时，学时分配如下：
	章 次
	课 程 内 容
	学 时

	1
	网页基础知识
	2

	2
	网页创建基础
	6

	3
	FrontPage2000的使用
	9

	4
	Flash 5.0的使用
	3

	5
	使用ASP制作动态网页
	18

	6
	使用VBScript制作动态网页
	12

	7
	网站创建实例
	4

	
	合计
	54


五、关于命题和考试的若干规定
1、本大纲各章所提到的内容和考核目标都是考试内容。试题包含到章，适当突出重点。
2、本课程采用形成性与终结性两种实践考核方式。
形成性考核要求考生在老师的监督、指导下完成大纲中规定的实践内容，并达到要求，由指导老师给出形成性考核成绩，形成性考核成绩采用合格、不合格两等级制。
终结性考核是考生独立完成上机考核任务。考核时间90分钟，评分采用百分制，60分合格。
本课程要求必须形成性考核成绩和终结性考核成绩均达到合格，且最终成绩取终结性考核成绩。
3、实践考核的基本软硬件环境：
       硬件环境：pentiumII以上微机，64MB内存，VGA或更高的显示器
       软件环境：win98系统，IE5.0以上浏览器，FrontPage2000（中文版），Flash5.0（汉化版），Access数据库2000中文版，PWS
六、题型示例
    用ASP技术制作一个网站计数器，内嵌到主页并发布。
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